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ABSTRAK 

Percetakan Panglima Karina merupakani perusahani yangi bergeraki dii bidangi pelayanani jasai 

percetakan. Dalam pemesanan percetakan Percetakan Panglima Karina masih berjalan secara manual, 

masyarakat melakukan pemesanan untuk mencetak yang diinginkan dengani carai manuali dengani datangi 

langsungi padai ke percetakan dan melakukan pembayaran dengan uang tunai dan terkadang percetakan dalam 

keadaan penuh sehingga masyarakat yang dating merasa kecewa dan tidak memperoleh pelayanan dengan 

maksimal. Masyarakat juga tidak bisa memesan dengan system order cepat dikarenakan pemesanan pada 

percetakan sering penuh. Percetakan (printing) adalah sebuah proses memproduksi tulisan maupun gambar 

salinan dari sebuah dokumen atau foto di atas kertas secara massal menggunakan mesin cetak. Percetakan 

Panglima Karina akan mencatat pemesanan percetakan dalam buku dengan format pencatatan yang telah 

ditentukan oleh Percetakan Panglima Karina. Hasil penelitian ini adalah Proses pemesanan percetakan 

dilakukan dengan konsumen melakukan registrasi akun, kemudian melakukan pemesanan percetakan dan 

memilih produk apa yang ingin dicetak kemudian konsumen akan melakukan proses pembayaran dari tiket yang 

dipesan, kemudian pihak Percetakan Panglima Karina melakukan verifikasi pemesanan, apabila disetujui maka 

konsumen akan langsung mendapatkan informasi pemesana sesaui dengan yang dipesan dari konsumen dan 

Aplikasi informasi e-katalog pemesanan percetakan di rancang dengan menggunakan aplikasi PHP berbasis 

online, konsumen dapat melakukan akses pemesanan percetakan dengan system smartphone dalam pemesanan 

percetakan dengan system online dan pihak Percetakan Panglima Karina melakukan proses penginputan data 

dan verifikasi pembayaran dengan menggunakan aplikasi berbasis web. Aplikasi yang di rancang menggunakan 

Visual Studio Code, PHP, database MySQL. 
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ABSTRACT 

Panglima Karina Printing is a company engaged in the field of printing services. In ordering printing, 

Panglima Karina Printing is still running manually, people make orders to print what they want manually by 

coming directly to the printing shop and making payments with cash and sometimes the printing shop is full so 

that people who come feel disappointed and do not get maximum service. People also cannot order with a fast 

order system because orders at the printing shop are often full. Printing is a process of producing writing or 

images of copies of a document or photo on paper in bulk using a printing machine. Panglima Karina Printing 

will record printing orders in a book with a recording format that has been determined by Panglima Karina 

Printing. The results of this study are the printing ordering process is carried out by consumers registering an 

account, then placing a printing order and choosing what product they want to print, then consumers will make 

the payment process for the ordered ticket, then the Panglima Karina Printing party verifies the order, if 

approved, the consumer will immediately get the order information according to what was ordered by th e 

consumer and the e-catalog information application for printing orders is designed using an online -based PHP 

application, consumers can access printing orders with a smartphone system in ordering printing with an online 

system and the Panglima Karina Printing party carries out the data input process and payment verification 

using a web-based application. The application is designed using Visual Studio Code, PHP, MySQL database.  
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1.  PENDAHULUANi 
Percetakan Panglima Karina merupakani perusahani yangi bergeraki dii bidangi pelayanani 

jasai percetakan. Dalam pemesanan percetakan Percetakan Panglima Karina masih berjalan secara 
manual, masyarakat melakukan pemesanan untuk mencetak yang diinginkan dengani carai manuali 
dengani datangi langsungi padai ke percetakan dani melakukani pembayarani dengani uangi tunaii 
dani terkadangi percetakan dalam keadaan penuh sehingga masyarakat yang dating merasa kecewa 
dan tidak memperoleh pelayanan dengan maksimal 

Saati inii perkembangani aplikasii semakini cepati dani semakiniicepat, dani setiapi individui 
/ kelompoki didorongi untuki mengaplikasikannyai dalami berbagaiiiaktivitas[1]. Saatiiini, dii 
eraiiInternet,ibatasan waktui dani jaraki menjadii tidaki iberarti[2]. Perkembangani jaringani 
komunikasii datai antari komputeri telahi membawai berbagaii aplikasii kei dalamiiInternet[3]. Dii 
erai inii banyaki perusahaani yangi menggunakani aplikasii untuki menunjangiiaktivitasnya[4 ].  
KemajuaniiIndustri i4.0 dii duniai usahai merupakani bidangi yangi palingi terpengaruhi olehi 
perkembangani teknologiiiinformasi[5]. Bisnisi yangi menghasilkani uangi melaluii interneti bisai 
menjangkaui seluruhi idunia[6]. Bisnisi inii memilikii peluangi yangi samai untuki bersaingi dii 
duniaiimaya[7]. Pemanfaatani teknologii informasii dapati memberii kemudahani dalami 
pengolahani informasii sertai dapati mengurangii terjadinyai kesalahani dalami prosesi 
pengarsipaniidata[8]. Penggunaani teknologii informasii yangi optimali dalami sebuahi perusahaani 
akani menunjangi efesiensii dani efektifitasi kerjai dalami mengolahi datai untuki mendapatkani 
datai yangiidiinginkan[9]. Agari prosesi transaksii pembeliani dani penjualani lebihiiefis ien, 
dibutuhkani pembangunani sebuahi sistemi informasii yangi dapati membantui memperlancari 
pencatataniitransaksi[10]. Pembangunani sistemi informasii yangi dilakukani untuki memecahkani 
masalahi yaitui perancangani sistemi informasii berbasisiiwebsite[11].  

Bisnisii(bussines) adalahi seluruhi aktivitasi dani usahai untuki mencarii keuntungani 
dengani menyediakani barangi dani jasai yangi dibutuhkani bagii sistemiiperekonomian, beberapai 
bisnisi memproduksii barangi berwujudi sedangkani yangi laini memberikaniijasa[12].  
Percetakanii(printing) adalahi sebuahi prosesi memproduksii tulisani maupuni gambari salinani darii 
sebuahi dokumeni ataui fotoi dii atasi kertasi secarai massali menggunakani mesiniicetak [13]. 
Percetakaniidisebut jugai sebagaii sebuahi badani usahai yangi memproduksii bahani bakui yangi 
disebuti dengani mediai cetaki dengani mencetaki salinani katai - katai ataui gambari yangi telahi dii 
settingi menjadii hasili cetakani padai mediai cetaki yangi dapati memberikani informasii bagii 
yangiimenerimanya[14]. 
  Percetakan Panglima Karina merupakan sebuah percetakan yang telah beroperasi selama 
bertahun tahun yang bergerak dalam bidang percetakan, dengan fokus pada percetakan digital print. 
Dimana merupakan salah satu percetakan yang cukup terkenal di daerah padang bulan dengan 
pengerjaan yang cepat dan juga hasil yang rapi. Meskipun percetakan ini sudah beroperasi sangat 
lama tetapi Katalog produk hanya tersedia dalam bentuk cetak, membatasi akses pelanggan hanya 
ketika mereka berada di kios percetakan. Hal ini tidak efisien dan dapat menghambat potensi 
penjualan. Pembaruan informasi di katalog manual memerlukan modal dan upaya tambahan, 
sementara proses pencarian produk dalam katalog cetak dapat memakan waktu dan tenaga 
pelanggan[15]. Risiko kesalahan saat pemesanan juga muncul karena keterbatasan informasi yang 
disediakan dalam katalog cetak, dapat mengakibatkan pesanan yang tidak sesuai dengan harapan 
pelanggan. 
 

2.  METODE 

 
Dalam tahap ini Data yang digunakan berupa hasil wawancara dan Metode pengembangan 

sistem yang digunakan yaitu metode Extreme Programming ialah sebagai ditunjukkan pada Gambar 
1 : 
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Gambar 1. Metode Penelitian Extreme Programming 

 
A. Perencanaan (Planning)  
1) IdentifikasiiiMasalah  

Berdasarkani hasili observasii dani wawancarai yangi dilakukani denganiipemilik, makai dapati 
diidentifikasikani permasalahani saati inii sebagaii berikuti :  

a) Prosesi pencatatani transaksii pemesanani dilakukani dengani mengisii formi orderiimanual.  
b) Prosesi pembuatani laporani pemesanani masihi dilakukani secarai manuali menggunakani 
     formi rekapiiorder. 
c) Pembuatani buktii bayari / invoicei untuki pelanggani masihiimanual. 

2) Analisai Kebutuhani Ditinjaui darii permasalahani yangi adai saatiiini, makai dapati 
didefinisikani analisai kebutuhaniimasalah, yaitui analisai kebutuhani fungsionali dani analisai 
kebutuhaniinonfungsional.  
Analisai Kebutuhani Fungsionali  

a) Sistemi menyediakani formi orderi sesuaii dengani formati manuali yangi diberikani agari 
pelanggani dapati melakukani pemesanani secaraiionline. 

b) Sistemi mampui menyajikani laporani pemesanani secarai otomatisi dalami formatiPDF.  
c) Sistemi mampui menampilkani dani menyediakani buktii bayari / invoicei versii cetaki dalami 

formatiiPDF.  
Analisai Kebutuhani Non-Fungsionali  

a) Tipei penggunai terbagii kedalami duai ilevel, yaitui leveli admini dani leveli useri sebagaii 
penggunai ibiasa. Seluruhi penggunai diharuskani logini terlebihi dahului sebelumi dapati 
menggunakaniisistem. 

b) Pelanggani yangi sudahi melakukani pemesanani secarai otomatisi memilikii aksesi kei 
halamani pelanggani untuki mengetahuii statusi orderi daniipembayaran, sertai aksesi untuki 
dapati mencetaki buktii bayari / iinvoice. 

B. Perancangan (Design)  
Tahapani inii merupakani bagiani darii perancangani sistemi dimanai dilakukani pemodelani 

sistemi dani pemodelani arsitekturi sistemi menggunakani diagrami Unifiedi Modellingi Languagei 
i(UML), sertai pemodelani basisi datai menggunakani Logicali Recordi Structureii(LRS).  
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C. Pengkodean (Coding)  
Prosesi melakukani codingi systemi (pengkodeani perangkati ilunak) olehi Programmeri / 

Softwarei Engineeri sesuaii dengani planningi dani designi yangi telahi dibuatiisebelumnya. Codingi 
sistemi inii menggunakani Bahasai Codeignitheri 3iidimana yangi strukturi digunakani MVCi 
(Model, Viewiidan iController).  
D. Pengujian (Testing)  

Tahapani inii merupakani tahapani pengujiani terhadapi aplikasii yangi sudahiidibangun, padai 
tahapani inii ditentukani olehi penggunai sistemi dani berfokusi padai fituri dani fungsionalitasi darii 
keseluruhani sistemi kemudiani ditinjaui olehi penggunaiisistem. Metodei yangi digunakani dalami 
melakukani pengujiani terhadapi aplikasii webi systemi informasii ie-katalogi adalahi Blacki - Boxi 
Testingi dengani melakukani pengujiani terhadapi masukkani dani keluarani yangi 
dihasilkaniisistem. 
E. SoftwareiiIncrement (Peningkatan Perangkat Lunak ) 

Tahapani inii merupakani tahapi pengembangani sistemi yangi sudahi dibuati secarai bertahapi 
yangi dilakukani setelahi sistemi diterapkani dalami organisasii dengani menambahkani layanani 
ataui konteni yangi mengakibatkani bertambahnyai kemampuani fungsionalitasi darii isistem. 
 

3.  HASILiiDANiiPEMBAHASAN 

 
A. TampilaniHasil 

Berikuti adalahi tampilani hasili dani pembahasani darii aplikasi Rancang Bangun Sistem 
Informasi E-Katalog Berbasis Web Pada Percetakan Panglima Karina. 

 
1) TampilaniiLogin 

Tampilaniilogin terdirii darii beberapai tomboli yaitui tomboli logini daniireset, untukiilebih 
jelasnyai dapati dilihati padai Gambari 2 : 

 
 

Gambar 2. TampilaniiLogin 

Padai Gambari 2 menampilkani logini yangi fungsinya admin harus mengisikan username 
dan password yang benar sebagai langkah awal agar dapat masuk kedalam menu utama. Jika 
username dan password salah admin tidak dalam masuk ke menu utama.   

 
2) TampilaniiHalamaniiMenuiiUtama 

Tampilani menui utamai admini adai beberapai imenu, yangi berfungsii sebagaii pusati 
programiiadmin, padai Gambari 3. 



SENADIMU  -ISSN: xxx | p-ISSN: xxx 

Vol. 1 No. 1 Desember 2024 Hal.564-576  568 

 

DOI: https://www.doi.org/10.22303 

 

 

 
 

Gambari3. TampilaniiHalamaniiMenuiiUtama 

Pada Gambar 3 Halamani menui utamai menjelaskani bahwai tampilani menui inii 
menampilkani beberapai menui yangi mempunyaii tugasi eksekusii yangi tidakiisama, adapuni 
menui utamai tersebuti yaituiiadmin, dataiikategori, dataiiproduk, dataiicustomer, transaksii / 
ipesanan, laporaniipenjualan, dataiiadmin dani gantiiipassword. 

 
3) Tampilan Halaman Data Kategori 

Tampilan halaman ini memasukan data-data kategori pada Rancang Bangun Sistem 
Informasi E-Katalog Berbasis Web Pada Percetakan Panglima Karina untuk mengolah data alternatif 
untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 4 : 

 
 

Gambar 4. Tampilan Halaman Data Kategori 
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Halamani datai kategori inii digunakani untuki menambahkan datai kategori. Prosesi 
menambahkan datai kategori adalahi prosesi penambahani dataiibaru, pengubahaniidata, dani 
menghapusi datai alternatif yangi tidakiidiperlukan. Untuki prosesi inputi datai alternatifi dapati 
dilakukani dengani kliki tomboli tambahiidata, sedangkani tomboli padai kolomi aksii digunakani 
untuki pengubahani dani penghapusani datai kategorii yangi sudahi dipilihi olehiiadmin. 

 
4) Tampilan Halaman Form Data Produk  

Tampilan halaman data produk untuk penginputan data produk, untuk lebih jelasnya dapat 
dilihat pada Gambar 5. 

 
 

Gambari5. TampilaniiHalamaniiiFormiiData Produki 

Halaman ini menjelaskani bahwai dapati memasukan data produk, berdasarkan data produk 
dani dilengkapii dengani tomboli aksii yaituiitambah, daniiedit. 

 
5) Tampilan Halaman Form Data Customer 

Tampilan halaman form customer, untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 6 . 
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Gambar 6. Tampilan Halaman Form Data Customer 

Halamani datai customer inii digunakani untuki menambahkan datai customer. Prosesi 
menambahkan datai customer adalahi prosesi penambahani dataiibaru, pengubahaniidata, dani 
menghapusi datai alternatif yangi tidakiidiperlukan. Untuki prosesi inputi datai alternatifi dapati 
dilakukani dengani kliki tomboli tambahiidata, sedangkani tomboli padai kolomi aksii digunakani 
untuki pengubahani dani penghapusani datai customer yangi sudahi dipilihi olehiiadmin. 
 
6) Tampilan Halaman Form Transaksi/Pesanan 

Tampilan halaman form transaksi/pesanan, untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 
7. 

 
 

Gambar 7. Tampilan Halaman Form Transaksi/Pesanan 
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Halaman data transaksi atau pesanan ini digunakan untuk melihat data pesanan transfer dari 
customer yang sudah melakukan pesanan. 

 
7) Tampilan Halaman Form Laporan 

 Tampilan halaman form laporan, untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 8. 
 

 
 

Gambar 8. Tampilan Halaman Form Laporan 

Tampilan laporan penjualan ini digunakan untuk melihat laporan dari hasil pesanan yang 
telah dipesan oleh customer. Data hasil pemesanan tersebut dicetak berdasarkan tanggal pemesanan. 
Untuk mencetak data hasil penjualan, admin dapat mengklik tombol cetak. Selanjutnya data 
penjualan akan menghasilkan output laporan dalam format Invoice Penjualan, seperti Gambar 9. 
dibawah ini. 
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Gambar 9. Halaman Invoice Penjualan 

 
8. Tampilan Halaman Form Keranjang Belanja 
    Tampilan halaman form keranjang belanja, untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 10. 

 
 

Gambar 10. Tampilan Halaman Form Keranjang Belanja 

Halaman keranjang belanja ini akan tersaji ketika customer berhasil login pada aplikasi 
website. Menu keranjang belanja digunakan setelah melakukan pesanan. 

 
9. Tampilan Halaman Form CheckOut 

Tampilan halaman CheckOut, untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 11. 
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Gambar 11. Tampilan Halaman Form CheckOut  

Halaman checkout ini akan tersaji ketika customer berhasil login pada aplikasi website. 
Menu checkout digunakan setelah melakukan pesanan dan melakukan pembayaran. 

 
10. Tampilan Halaman Form Pesanan Saya 

Tampilan halaman Pesanan Saya, untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 12. 
 

 
 

Gambar 12. Tampilan Halaman Form CheckOut  
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Halaman pesanan saya ini akan tersaji ketika customer berhasil login pada aplikasi website. 

Menu pesanan saya digunakan untuk melihat pesanan yang sudah dibelanjakan. 
 

11. Tampilan Halaman Form Ganti Password 
Tampilan halaman Ganti Password, untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 13. 
 

 
 

Gambar 13. Tampilan Halaman Form Ganti Password 

Halaman ganti password ini akan tersaji ketika customer berhasil login pada aplikasi website. 
Menu ganti password digunakan untuk mengganti password customer. 

 
2.  Uji Coba Hasil 

Ujii cobai pada sistemi bertujuani untuki memastikani bahwai sistemi sudahi padai kondisii 

siapi pakai. Instrumeni yangi digunakani untuki melakukani pengujiani inii yaitui dengani 
menggunakani : 

1) Satui uniti laptopi dengani spesifikasii sebagaii berikuti : 
a) Memoryi 2i GBi 
b) Hardiski 320i GBi 
c) Processori Corei3i 

2) Perangkati lunaki dengani spesifikasii sebagaii berikuti : 
a. NotePad ++ 
b. Dreamweaver 
c. MySql Server. 

 
 

4.   KESIMPULAN 

 
Berdasarkan hasil penelitian Rancang Bangun Sistem Informasi E-Katalog Berbasis Web Pada 

Percetakan Panglima Karina, yang telah diuraikan pada bab terdahulu, maka dapat diambil beberapa 
kesimpulan dari aplikasi yang telah dibangun adalah sebagai berikut: 
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1. Sistem informasi E-Katalog dengan menggunakan Bahasa pemrograman PHP dengan database 
MySQL. 
2. Dengan adanya sistem berbasis online pada Percetakan Panglima Karina dapat mempermudah 
berinteraksi dengan konsumen secara efektif. 

Dalam perancangan dan pembangunan Rancang Bangun Sistem Informasi E-Katalog Berbasis 
Web Pada Percetakan Panglima Karina, penulis sadar bahwa masih banyak kekurangan yang harus 
disempurnakan sehingga mencapai titik kesempurnaan: 
1. Diharapkan adanya pengembangan aplikasi dengan menggunakan sistem hybrid web dan android.  
2. Diharapkan sistem dapat melakukan pengolahan data fronted dan backend. 
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