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ABSTRAK

Salah satu masalah sosial terkait lingkungan yang sering ditemui di masyarakat adalah banyaknya
timbunan sampah, salah satunya di perkotaan di Indonesia. Hal tersebut dikarenakan konsumsi sampah di
perkotaan bertambah banyak dan sulit terurai, terutama plastik. Berdasarkan jenisnya, terdapat tiga kategori
sampabh, yaitu sampah organik/basah, sampah anorganik/kering dan limbah B3. Bank Sampah adalah Lembaga
yang bergerak di bidang pengolahan sampah. Aktivitas bank sampah meliputi proses pengumpulan sampah
yang sudah dipilih berdasarkan jenisnya sampai distribusi ke pabrik daur ulang sampah. di Kota medan sudah
memiliki banksampah yaitu bank sampah induk sicanang yang diresmikan pada tahun 2014 hinga sekarang.
Dalam pengolahan data bank sampah masih ditulis secara manual dibuku tabungan. Kondisi tersebut
berdampak lama untuk mencari data sehingga kurang efektif dan tidak efisien serta data seringkali terselip atau
hilang. Untuk mengatasi masalah tersebut bank sampah membutuhkan aplikasi pengelolaan yang
terkomputerisasi Menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL yang membantu pekerjaan
Pengelola bank sampah dalam membuat laporan yang akurat serta nasabah dapat mengakses bank sampah
melalui aplikasi bank sampah yang telah dirancang..

Kata Kunci : Bank Sampah, PHP, MySQL.
ABSTRACT

One of the social problems related to the environment that is often encountered in society is the large amount
of waste piled up, one of which is in urban areas in Indonesia. This is because waste consumption in urban areas
is increasing and it is difficult to decompose, especially plastic. Based on the type, there are three categories of
waste, namely organic/wet waste, inorganic/dry waste and B3 waste. Waste Bank is an institution that operates
in the field of waste processing. Waste bank activities include the process of collecting waste that has been
selected based on its type to distribution to waste recycling factories. Medan City already has a waste bank,
namely the Sicanang main waste bank which was inaugurated in 2014 until now. In processing waste bank data,
it is still written manually in savings books. This condition has an impact on searching for data for a long time,
making it less effective and inefficient and data is often lost or lost. To overcome this problem, waste banks need
a computerized management application using the PHP programming language and MySQL database which
helps the work of waste bank managers in making accurate reports and customers can access the waste bank
through the waste bank application that has been designed.
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1. PENDAHULUAN

Sampah adalah sisa buangan dari suatu produk atau barang yang sudah tidak digunakan lagi[1].
Menurut sipsn.menlhk.go.id (Sistem informasi Pengolahan Sampah Nasional) penyumbang sampah
terbesar dikota medan pada tahun 2022 berasal dari sampah rumah tangga yaitu persentase asal sampah
mencapai 44.99%[2]. Jumlah sampah dikota medan mencapai 795.00 ton. Sampah rumah tangga
adalah sampah yang dihasilkan oleh kegiatan rumah sehari— hari seperti sampah sisa makanan
(Organik) dan sampah sisa bahan bekas yang sulit atau bahkan tidak bisa diuraikan seperti kaca, plastik,
styrofoam, besi dll (Anorganik)[3]. kegiatan pengolahan sampah di rumah tangga dengan
mengedepankan prinsip 3R(Reuse, Reduce dan Reycle)[4]. Pengelolaan sampah yaitu semua kegiatan
yang dilakukan untuk menangani sampah sejak ditimbulkan sampai dengan pembuangan akhir[5].
Salah satu upaya untuk dapat mengatasi permasalahan sampah tersebut adalah dengan menyediakan
bank sampah disetiap unit daerah[6].

Bank Sampah adalah Lembaga yang bergerak di bidang pengolahan sampah[7]. Bank Sampah
didirikan sebagai inisiatif masyarakat setempat dengan tujuan membantu menyelesaikan permasalahan
yang ada[8]. Program bank sampah dapat mewujudkan kesehatan dan kebersihan lingkungan[9]. di
Kota medan sudah memiliki bank sampah yaitu bank sampah induk sicanang yang diresmikan pada
tahun 2013 hinga sekarang. Bank sampah tersebut sudah melakukan kegiatan pemilahan sampah sejak
2013 melalui program bank sampah bersama badan lingkungan hidup kota medan dan lembaga
swadaya masyarakat seperti perkumpulan artajaya dan yayasan Unilever Indoensia melalui berbagai
pelatihan[10]. Didalam proses pengelolaan bank sampah tersebut, sistem yang diterapkan masi
sederhana dan dalam pengelolaan data masi bersifat manual Yaitu nasabah mendaftar dengan mengisi
formulir dan harus datang ke lokasi bank sampah, kemudian petugas bank sampah mencatat data
nasabah dibuku tersebut. Lalu proses transaksi masih menggunakan catatan buku dibuku tabungan
serta bagi nasabah yang ingin memperoleh informasi atau ingin mengetahui detail transaksi yang telah
dilakukan harus datang ke lokasi bank sampah tersebut.

Untuk mengatasi masalah tersebut bank sampah Sicanang membutuhkan aplikasi pengelolaan yang
terkomputerisasi, meliputi pendaftaran anggota baru, pencatatan transaksi penyetoran sampah dari
anggota serta penarikan saldo anggota bank sampah tersebut. Selain itu juga mengurangi resiko
kehilangan data nasabah yang bertransaksi, aplikasi dibangun berbasis web bertujuan agar dapat
diakses nasabah maupun anggota bank sampah kapanpun melalui internet.

2. METODE

Dalam melakukan penelitian, peneliti menggunakan Metode Waterfall. Metode Waterfall
merupakan metode yang menyediakan pendekatan alur hidup perangkat lunak secara skuensial atau
terurut”[11]. Berikut merupakan tahapan dari metode tersebut dapat dilihat pada gambar 1 berikut.

https://senadimu.potensi-utama.ac.id | senadimu2024@gmail.com



SENADIMU e-ISSN: xxx | p-ISSN: xxx
Vol. 1 No. 1 Desember 2024 Hal.1134-1148 1136

Anakins
Kebutuban

-

Dessin Sistemn {
A J
4+

Penmlisan

—
Kode Program l

Penyigisn

Progmm | l
R v I i Hanil I

Gambar 1. Metode Waterfal

Keterangan diatas dapat dijelaskan sebagai berikut :
1. Analisis Kebutuhan

Pada tahapan ini merupakan analisa terhadap kebutuhan yang diperlukan untuk mencapai
tujuan penelitian yang akan dilakukan yaitu pada data nasabah, data sampah, dan data transaksi.

2. Desain sistem

Desain Sistem yang digunakan dalam teori adalah pemodelan UML yaitu use case diagram,
class diagram, activity diagram dan sequence diagram.

3. Penulisan Kode Program

Pada tahapan ini peneliti menggunakan web browser dan notepad++. Peneliti menggunakan
hardware komputer/laptop. Database yang digunakan adalah MySQL.

4. Pengujian

Pada tahapan ini peneliti menguji sistem yang telah dibuat menggunakan pengujian teori dan
praktek. Pengujian teori peneliti menggunakan blackbox testing dan pengujian praktek peneliti
menggunakan localhost.

5. Hasil

Hasil akhir tahapan penelitian ini yaitu menghasilkan rancang bangun pengelolaan bank
sampah berbasis web di kota medan.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Desain sistem adalah gambar, rencana, atau sketsa yang mengatur elemen tunggal menjadi unit
fungsional yang terintegrasi[12]. Tujuan umum desain sistem adalah memberikan gambaran umum
tentang sistem baru kepada pengguna[13]. Desain Sistem pada Penelitian Ini dengan pendekatan
Unified Modeling Language, yaitu suatu metode dalam pemodelan secara visual yang digunakan
sebagai sarana perancangan sistem berorientasi objek[14]. Berikut ini adalah perancangan sistem bank
sampah dengan pendekatan pemodelan Unified Modeling Language (UML):
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A. Desain Sistem
1) Use Case Diagram
Diagram Use Case merupakan salah satu tools yang digunakan untuk membuat

pemodelan interaksi user dengan system[15], yaitu admin dan nasabah. Berikut ini adalah
gambaran diagram yang tersedia pada gambar 2.
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Gambar 2. Use Case Diagram

B. Desain Sistem User Interface

Pada tahap desain antarmuka, antarmuka pengguna dibuat dengan menganalisis dan merancang
tampilan yang mudah dipahami sehingga pengguna tidak bingung dengan tata letak atau fungsionalitas
aplikasi. Beberapa desain rancangan tampilan ditunjukkan pada Gambar 3 — Gambar 7 .

BSS Beranda Informasi Sampah Setoran Sampah Account ¥

REGISTER
LOGIN

Gambar 3. Desain Sistem User Interface Menu
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Gambar 4. Desain Sistem User Interface Login
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Gambar 5. Desain User Interface Register Nasabah
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Gambar 7. Desain Sistem Dashboard Data User

C. Implementasi Desain Sistem

Tahap pembuatan dan pemutakhiran sistem atau perangkat lunak yang direncanakan dan dirancang
sebelumnya merupakan tahap implementasi sistem. Penerapan sistem antara lain terlihat pada desain

sistem website pada Bank Sampah Sicanang Ini adalah sebagai berikut:

1. Tampilan Halaman Login

Merupakan halaman yang berisi form login admin.
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FORM LOGIN

Gambar 8. Halaman Login Admin dan User
2. Tampilan Halaman Data Admin
Merupakan halaman yang berisi Halaman Data admin yang terdiri dari Dashboard, beberapa

data, grafik dan tombol log out.

Data Admin

Noamer Tuduk Admein:

Humilah User Y

Gambar 9. Halaman Data Admin
3. Tampilan Halaman Data Pengguna

Merupakan halaman yang berisi Halaman Data Pengguna, ketika memilih data pengguna maka
program akan menampilkan daftar pengguna.
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Gambar 10. Halaman Data Pengguna
4. Tampilan Halaman Data Sampah

Merupakan halaman yang berisi Halaman Data Sampah, ketika memilih data sampah maka
program akan menampilkan data sampah.

Daftar Sampah
' - ot P | R PIRE—— s ¥
—— <
e - "~ = < — e A ”,
o S — . . e e 4. |
— ———te. 8
f— — — = ~ ‘i e s St a4 g s 0400 Pl |
.
- Mepwd  Sasesovies o e il g tenwiAne P |
Jo— —gen p— " " . s e gt oot gt o u
ey -
[ e -y - .~ N — - — ©
P
o O Unbovote ~ ‘ Y- P |
R
— e - SR B E——
- o e e wen e et 200400 et ik e ¥
pasy

Gambar 11. Halaman Data Sampah
5. Tampilan Halaman Data Setoran

Merupakan halaman yang berisi Halaman Data Setoran, ketika memilih data setoran maka
program akan menampilkan data setoran.
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Gambar 12. Halaman Data Setoran
6. Tampilan Halaman Data Penarikan

Merupakan halaman yang berisi Halaman Data Penarikan, ketika memilih data penarikan
maka program akan menampilkan data penarikan

Daftar Penarikan Pengguna

Oln avpinm

Gambar 13. Halaman Data Penarikan
7. Tampilan Halaman Data Penjualan Sampah

Merupakan halaman yang berisi Halaman Data Penjualan, ketika memilih data penjualan maka
program akan menampilkan data penjualan.
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Daftar Penjualan Sampah

Gambar 14. Halaman Data Penjualan Sampah
8. Tampilan Halaman Data Berita

Merupakan halaman yang berisi Halaman Data Berita, ketika memilih data berita maka
program akan menampilkan data berita.
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Gambar 15. Halaman Data Berita
9. Tampilan Halaman Grafik Monitoring

Merupakan halaman yang berisi Halaman Grafik, ketika memilih Grafik maka program akan
menampilkan data Grafik
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Gambar 16. Halaman Data Berita
10. Tampilan Halaman Registrasi User

Tampilan ketika pengguna yang belum terdaftar dan harus Registrasi terlebih dahulu.

FORM REGISTRASI

Gambar 17. Halaman Registrasi User
11. Tampilan Halaman Beranda User

Form ini muncul setelah Nasabah berhasil Registrasi serta Login Dengan memasukkan
username dan password dengan benar. Maka juga akan langsung menampilkan halaman data user.

DOI: https://www.doi.org/10.22303


https://www.doi.org/10.22303/csrid.1.1.2022.01-10

Ahmad Fariz Lubis, et al, Rancang Bangun Pengelolaan... 1145

Data Nasabah

Nomer fadv Nowtab

e

Nama Yuahsh

———ee

LY

Alamat

by o0 e Tiy

Noamer Llopes

Gambar 18. Halaman Beranda User

12. Tampilan Data Pengumpulan user

Tampilan ini merupakan tampilan data Hasil Pengumpulan yang berfungsi untuk mengetahui
dan menampilkan data Hasil yang telah dikumpulkan user.

Gambar 19. Halaman PengumpulanUser
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13. Halaman Data Penarikan User

Tampilan ini merupakan tampilan data Transaksi yang berfungsi untuk mengetahui dan
menampilkan data Hasil transaksi saldo yang telah di tarik oleh User.

Data Panarikan Saldo Anda

Gambar 20. Halaman Penarikan User

14. Tampilan Grafik Monitoring User

Tampilan ini merupakan tampilan Grafik Monitoring yang berfungsi untukmengetahui dan
menampilkan Grafik perkembangan Tabungan User.

Perbandingan Jumiah Setoran Users

Gambar 21. Halaman Grafik Monitrong User

4. KESIMPULAN

Aplikasi Bank Sampah Sicanang yang dikembangkan berbasis web ini telah dibuat dengan hasil
yan memberikan kemudahan bagi petugas dalam pengelolaan nya serta calon nasabah dapat mengakses
secara online tanpa harus datang langsung ke bank sampah sicanang. Dengan diberlakukanya sistem
ini, maka kesalahan data dan kesalahan penghitungan keuangan terhadap hasil transaksi terhadap
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nasabah dapat diminimalisir serta aplikasi bank sampah berbasis web ini lebih muda diakses oleh
seluruh petugas maupun nasabah sehingga data mudah di upgrade dan terkontrol.
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