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ABSTRAK

Seiring dengan perkembangan yang semakin maju saat ini terutama zaman dibidang teknologi informasi,
muncul banyak nya teknologi seperti Android, PC (Personal Computer), laptop, tablet, dll. Di dalam computer-
computer tersebut terdapat banyak aplikasi salah satu nya aplikasi yang membantu seseorang memproduksi
karya karya seni seperti gambar, animasi, bahkan musik.Dengan perkembangan ilmu kesenian di zaman
sekarang ini yang semakin maju para creator atau para talent kesenian ini yang berharap dapat memiliki wadah
peluang kerja dari hobi atau keahliannya tetapi minim sekali jumlah platform bagi para creator tersebut bisa
menyalurkan hasil karya mereka. Adapun platform yang beredar hanya ada dalam bentuk web dan para creator
tidak bisa memamerkan hasil karya mereka sebelum nya. Hal ini mendorong peneliti untuk membuat aplikasi
media penyedia jasa creator digital dengan menggunakan framework flutter yang bertujuan membantu para
creator tersebut dengan memberi tempat untuk mencari uang atau pengalaman yang produktif.
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ABSTRACT

With the rapid advancement of information technology, many devices such as Android smartphones, personal
computers, laptops, and tablets have become widely available. These devices support numerous applications,
including those that assist users in creating digital art, animations, and music. As the field of digital arts grows,
creators seek platforms where they can showcase their talents and monetize their work. However, existing
platforms are mostly web-based and do not provide sufficient opportunities for creators to display their previous
work. This research aims to develop a digital creator service app using the Flutter framework, designed to offer
creators a productive space to earn income and gain valuable experience.
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1. PENDAHULUAN

Seiring dengan perkembangan yang semakin maju saat ini terutama zaman dibidang
teknologi informasi, muncul banyak nya teknologi seperti Android, PC (Personal
Computer), laptop, tablet, dll. Di dalam computer-computer tersebut terdapat banyak
aplikasi salah satu nya aplikasi yang membantu seseorang memproduksi karya karya seni
seperti gambar, animasi, bahkan musik.

Dengan perkembangan ilmu kesenian di zaman sekarang ini yang semakin maju para
creator atau para talent kesenian ini yang berharap dapat memiliki wadah peluang kerja dari
hobi atau keahliannya tetapi minim sekali jumlah platform bagi para creator tersebut bisa
menyalurkan hasil karya mereka. Adapun platform yang beredar hanya ada dalam bentuk
web dan para creator tidak bisa memamerkan hasil karya mereka sebelum nya. Hal ini
mendorong peneliti untuk membuat aplikasi media penyedia jasa creator digital yang
bertujuan membantu para creator tersebut dengan memberi tempat untuk mencari uang atau
pengalaman yang produktif.
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2. METODE

Metode penelitian diperlukan untuk membuat penelitian lebih terstruktur agar hasil
penelitian sesuai dengan tujuan utama penelitian. Metode yang digunakan untuk
penelitian ini adalah metode kualitatif dengan pendekatan deskriptif [6]. Adapun tahapan
metode penelitian tersebut dapat dilihat pada gambar di bawabh ini :

Indentifikasi Masalah

Studi Lapangan Studi Pustaka

Perancangan Sistem

implementasi

Gambar 1. Tahapan Metode Penelitian
Adapun penjelasan dari tahapan metode penelitian diatas adalah sebagai berikut :
A. Identifikasi Masalah
Tahapan pertama ini, peneliti akan mengidentifikasi masalah apa yang ditemukan pada
para creator design dan kosumen yang sulit saling menemukan satu sama lain.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Pembahasan

Dengan perkembangan ilmu kesenian di zaman sekarang ini yang semakin maju para
creator atau para talent kesenian ini yang berharap dapat memiliki wadah peluang kerja dari
hobi atau keahliannya tetapi minim sekali jumlah platform bagi para creator tersebut bisa
menyalurkan hasil karya mereka. Adapun platform yang beredar hanya ada dalam bentuk
web dan para creator tidak bisa memamerkan hasil karya mereka sebelum nya. Hal ini
mendorong peneliti untuk membuat aplikasi media penyedia jasa creator digital yang
bertujuan membantu para creator tersebut dengan memberi tempat untuk mencari uang atau
pengalaman yang produktif.Dalam penyusunan suatu program diperlukan suatu model data
yang berbentuk diagram yang dapat menjelaskan suatu alur proses sistem yang akan di
bangun. Dalam penulisan skripsi ini penulis menggunakan metode UML yang dalam metode
itu penulis menerapkan diagram Use Case. Maka digambarlah suatu bentuk diagram Use
Case yang dapat dilihat pada gambar 3 berikut :
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Perancangan Media Penyedia, Jasa Creator

Gambar 3. Use Case Diagram
Rancangan kelas-kelas yang akan digunakan pada sistem yang akan dirancang dapat
dilihat pada gambar 4:

Gambar 4. Class Diagram
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B. Hasil
1) Tampilan Form Login
Tampilan Login merupakan tampilan yang ditampilkan ketika program dijalankan untuk
admin. Berfungsi sebagai form Email dan Password untuk admin. Gambar tampilan login
dapat ditunjukkan pada gambar berikut :
Gambar 5. Tampilan Form Login Admin

Welcome
Back Aelgplin)

Email ]

Password
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2) Tampilan Form Menu
Tampilan form menu merupakan tampilan yang ditampilkan pada tombol menu. Pada
menu admin, admin dapat mengakses data artist, user, transaksi, kontes, rekening admin
dan request penarikan saldo oleh artist. Gambar tampilan menu dapat ditunjukkan pada
gambar berikut :

Gambar 6. Tampilan Form Menu

« otoshimono = (=] X

X
Menu %

s

Artis User

Data Transaksi Data Kontes

E it

Data Rekening Request Saldo

L =] Lo

Home Menu Pengaturan



Teddy Sugara, et.al, Framework Flutter dalam Perancangan...711

3) Tampilan Form Data Artist

Tampilan form Data Artist merupakan tampilan yang ditampilkan pada tombol menu
untuk melihat data informasi artist. Pada menu ini, admin dapat mengakses data artist berupa
nama, alamat email dll. Gambar tampilan form data Artist dapat ditunjukkan pada gambar

berikut :
2130@P 8 ﬂ?&‘ﬁ..l%

&« Daftar Artis

Q Cari.. Y

haha Va
cobalah@gmail.com
hahaha

Genre Art:
Digital Retouching

Status: Aktif

haha44

haha44@gmail.com
blabal

Genre Art: ﬂ
©

NFT lllustrations,NFT 3D
Models

Status: Aktif

bejokcs2
bejokcs2@gmail.com
blabal

=15

Genre Art:

Gambar 7. Tampilan Form Data Artist



SENADIMU e-ISSN: xxx | p-1ISSN: xxx
"“Vol. 2 No. 1 Desember 2025 Hal.706-719 712

4) Tampilan Form Data User

Tampilan form Data User merupakan tampilan yang ditampilkan pada tombol menu
untuk melihat data informasi user. Pada menu ini, admin dapat mengakses data user berupa
nama, alamat email dll. Gambar tampilan form data user dapat ditunjukkan pada gambar

berikut :
2130 @@ oA %

&« Daftar User

Q cari...
joni@gmail.com
saddasdas n
Sugeng
sugeng@gmail.com
jkt jktjkt jktjkt jktjkt jktjkt
jktjkt  jktjkt jktjkt jktjkt
jktjkt jktjkt jktjkt jktjkt
jktjkt jktjkt jktjkt jktjkt
jktjkt jktjkt jktjkt jkt
f a o
Home Menu Pengaturan

[l O <

Gambar 8. Tampilan Form Data User
5) Tampilan Form Data Transaksi
Tampilan form data transaksi merupakan tampilan yang ditampilkan pada tombol menu
untuk melihat data informasi transaksi antara user dan Artist. Pada menu ini, admin dapat
mengakses data apakah user sudah melakukan pembayaran atau belum. Gambar tampilan
form data user dapat ditunjukkan pada gambar berikut :
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2130 8@ [ B %

¢ Riwayat Transaksi

01 Mei 2025

User: joni

Artis: Azmi
Harga: Rp 100000
Status: aktif

01 Mei 2025

User: joni -
Artis: Azmi

Harga: Rp 100000

Status: aktif

01 Mei 2025
jasa2

User: joni
Artis: Azmi

Harga: Rp 50000
Status: aktif

01 Mei 2025

jasa2

Il @) <
Gambar 9. Tampilan Form Data Transaksi
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6) Tampilan Form Data Kontes

Tampilan form data kontes merupakan tampilan yang ditampilkan pada tombol menu
untuk melihat data kontes yang di input oleh user. Pada menu ini, admin dapat mengakses
kontes sudah boleh berjalan atau belum hingga menyelesaikan kontes yang sudah dipilih
pemenang nya oleh user. Gambar tampilan form kontes dapat ditunjukkan pada gambar

berikut :
2131 ME 8 PR %

& Daftar Kontes

anime
Status: Selesai

bikin kontes baru
Status: pending

hahah
Status: pending

apa
Status: pending

cobalah
Status: Selesai
Kontes 1
Status: Selesai
Kontes 2
Status: Selesai
Home Menu Pengaturan

I O <
Gambar 10. Tampilan Form Data Kontes
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7) Tampilan Form Data Rekening

Tampilan form data rekening merupakan tampilan yang ditampilkan pada tombol menu
untuk melihat data rekening admin. Gambar tampilan form Data rekening dapat ditunjukkan

pada gambar berikut :
2131 M n’?‘m..%
& Daftar Rekening

Q cari... ’
- BCB > -
£ No. Rek: 1234567 /7 u
E BCA /7 i

No. Rek: 123456

e

Home Pengaturan

1 @) <
Gambar 11. Tampilan Form Data Rekening
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8) Tampilan Form Request Saldo

Tampilan form request saldo merupakan tampilan yang ditampilkan pada tombol menu
untuk melihat data permintaan artist yang ingin menarik saldo mereka. Gambar tampilan
form Data rekening dapat ditunjukkan pada gambar berikut :

2132 8@ o =82 %

< Riwayat Penarikan

Artis: Azmi

Rp 100000 :
No Rek: 123456789

Bank Tujuan: Bca Status: Diterima
Tanggal Request 01 May 2025, 00:00

Artis: cuy artis

Rp 12000 H
No Rek: 13094583

Bank Tujuan: bri

Tanggal Request 29 Apr 2025, 00:00

Artis: cuy artis

Rp 2300 :
No Rek: 25981905

Bank Tujuan: bni

Tanggal Request 29 Apr 2025, 00:00

Artis: cuy artis

Rp 2500 H
No Rek: 2346129

Bank Tujuan: mandiri Status: Ditolak
Tanggal Request 29 Apr 2025, 00:00

Artis: cuy artis

Rp 5000 :
f ] e
Home Menu Pengaturan
[ @) <

Gambar 12. Tampilan Form Request Saldo
IV.1.2 Tampilan Aplikasi Pada Artist
1. Tampilan Form Login
Tampilan Login merupakan tampilan yang ditampilkan ketika program dijalankan untuk
artist. Berfungsi sebagai form Email dan Password untuk artist. Gambar tampilan login
dapat ditunjukkan pada gambar berikut :
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Welcome
Back

Email
-
N
Password
N J

Gambar 13. Tampilan Form Login Artist
4. KESIMPULAN
Berdasarkan penelitian dengan judul “Perancangan Media Penyedia Jasa Creator Digital
Dengan Framework Flutter” ini maka, dapat di ambil kesimpulan sebagai berikut:

1) Peneliti mengembangkan aplikasi media penyedia jasa creator digital dengan
menggunakan framework flutter di dalamnya, aplikasi ini dapat di jadikan Solusi
tambahan untuk para creator menjual hasil karya mereka.

2) Dengan aplikasi ini juga memungkinkan menjadi Solusi untuk konsumen mencari
creatror yang mereka butuhkan.

3) Hasil dari pengembangan aplikasi ini juga membuktikan aplikasi android dapat
dikembangkan dengan framework flutter suatu framework yang terbilang masih baru
di kalangan pengembang aplikasi lainnya.
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